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Déroulement

• Pistes de solutions pour intégrer la VR.
(20 min)

• Présentation de projets et enjeux de réalisation.
(10 min)

• Période de questions et d'échanges.
(30 min)



Pistes de solutions pour intégrer le VR

• Comment intégrer la réalité virtuelle dans les 
programmes de mon établissement 
d’enseignement?

• Comment choisir une plateforme pour livrer du 
contenu de façon efficace en réalité virtuelle?

• Comment un projet de réalité virtuelle va-t-il 
affecter mon travail de technopédagogue ou CP?



Comment intégrer la réalité virtuelle dans les programmes de mon 
établissement d’enseignement?

- On se trouve un ami ou des amis

- On explore les mécaniques de la réalité virtuelle.

- On analyse les compétences pour trouver une valeur 
ajoutée à l'utilisation de la réalité virtuelle.

- Trouver du dégagement pour les enseignants.

- S'approprier l'univers du développement de projets
pédagogiques en réalité virtuelle.



Comment choisir une plateforme pour livrer du contenu de 
façon efficace en réalité virtuelle?

CASQUES?



Comment un projet de réalité virtuelle va-t-il affecter mon 
travail de technopédagogue ou CP?

Aspects pouvant affecter
votre travail

Le temps alloué 
par 

l'enseignant(e) 
au projet VR

Compétences
technologiques

Équipe de 
soutien du 

projet

Jusqu'où êtes-vous prêt à vous impliquer dans le processus?



Présentation de projets VR et enjeux de réalisation.

• TES : simulation de crise

• Anglais

• Technologies Minérales

• Soins infmiers



Période de questions et d'échange

1.Quelles sont les limites et les défis actuels de la réalisation de projets en réalité virtuelle pour 
l'éducation ?

2.Comment peut-on adapter les projets en réalité virtuelle aux différents niveaux d'apprentissage et aux 
besoins spécifiques des élèves ?

3.Comment peut-on impliquer les enseignants et les élèves dans la conception et la réalisation d'un 
projet en réalité virtuelle pour l'éducation ?

4.Comment peut-on garantir l'accessibilité et l'inclusivité des projets en réalité virtuelle pour l'éducation, 
notamment pour les élèves en situation de handicap ou issus de milieux défavorisés ?



Processus de conceptualisation d'un projet Réalité virtuelle (genial.ly)

https://view.genial.ly/642f054b3c117a0019338ce4/horizontal-infographic-diagrams-processus-de-conceptualisation-dun-projet-realite-virtuelle
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